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球（ティーポッド）が跳ね返る様子を観察するアニメーションです。 
マウスのクリックにより、無数の球（ティーポッドあるいはドーナツ）が出現します。 
キーボード操作により、視点を変更したり、出現する球（ティーポッドあるいはドーナツ）

のカラーリングを変更したりすることが可能です。なお、球出現モードとティーポッド出現

モードの切り替えもキーボード操作により行います。 
球は壁にぶつかると跳ね返り、サイズはだんだん小さくなっていきます。無数の球（ティー

ポッドあるいはドーナツ）が現れ、そして消えていく様子を10個の球（ティーポッドある

いはドーナツ）が出現するたびになる音楽とともにお楽しみください。（球は一定回数壁に

ぶつかると消滅します。） 
壁はアルファブレンディングの値を極限まで小さくすることによって薄くし、球（ティー

ポッドあるいはドーナツ）もアルファブレンディングにより若干透けているので、たくさん

の球を出現させると綺麗です。 
色は環境光、鏡面光、拡散光をそれぞれ細かく設定しているので、素敵な色合いになってい

ると思います。楽しんでください。 
 
以下キーボード操作に関する概略 
⬛ 全体操作 
○Q：終了します。 
 
⬛ 視点操作 
○R：視点を初期状態に戻します。 
○↑：旗に向かっていく方向に進む。 
○↓：旗から遠ざかる方向に進む。 
○→：右側に回り込む。 
（なお、押し続けていると、初期状態に戻る方向に進み始めます。初期に近い状態になるま

で、←キーを押してもうまく動きません。押したい場合は一度Rキーでリセットして下さ

い。） 
○←：左側に回り込む。 
（→キーと同様の不備あり。） 
 
⬛ 色に関する操作 
○P：パール色になります。 
○C：シアン色になります。 
○G：ゴールド色になります。 
○E：エメラルド色になります。 
○B：黒色になります。 
○A：赤色になります。 
 
⬛ モード選択 
○T：ティーポッド出現モード 
○S：球出現モード 
○D：どーなつ出現モード 
 


