
コンピュータグラフィックス課題	 説明書 
 
作品名：One Snowy Day 
 
操作方法 
 
u マウスをクリック／Sを押す： 

雪が降り出します。 
 
u Uを長押し： 

窓が左右同時にゆっくりと開きます。 
開くときに「ガチャ」と音がします。 

 
u Iを長押し： 

窓が左右同時にゆっくりと閉まります。 
完全に閉じ切るときに「ガチャ」と音がします。（開くときとは少しだ

け音が異なります。） 
 
u Mを押す 

蓄音機を鳴らします。（音楽が流れます） 
窓の外では雪だるまが左右に体を揺らし始めます。 
² 音楽が流れているときに押すと 
音楽が止まります。同時に雪だるまの動きも止まります。 

 
こだわった点 
 
u モデリング 

アニメーションしない部分も、没入感や演出のため、モデリングは細部ま

でこだわったので是非見ていただきたいです。 
 
• ポインセチアの鉢植え（画面左側） 

一番細かく手をかけた部分です。花びらは 8 枚の三角形のポリゴンか



らできており、一つの花はそれを11枚ずらして立体的に重ねています。 
鉢の内部の配置も見栄えが良いように、葉や花の位置や色も細かく微

調整しています。（葉や花の色も全て同じではないです。） 
 
• レンガの厚み 

画面上部のレンガは、レンガの厚みを表現するため、壁から少しだけ

前にせり出しています。 
 

• 窓、窓枠 
窓の開閉と、窓の形などは細かく調整しました。 
窓を開けたり閉めたりするだけでも楽しいように効果音をつけました。 
また、外に見える雪の地面は、窓から上手く見えるように、実は水平

ではなく坂道状になっています。 
 

• テクスチャ、シェーディング 
テクスチャを貼るか、貼らないかも含めて、材質を表現するために微

調整をしました。 
雪などは、反射の強い白さを表現するため、あえて影をつけていない

部分もあります。 
 

• 動作 
大きな図形を多用すると動きが鈍くなる可能性があったので、図形の

サイズは小さめで作りました。 
 
コンセプトなど 
 
雪の日にぼーっと窓辺にいるような雰囲気を表現しようと思いました。 
激しいアニメーションをするわけではないのですが、回転軸を変えたり、同時

に動いても変にならないように調整をしたりするのには手がかかりました。 
よろしくお願いいたします。 


