
CG プログラミング課題 説明書 
 

【概要】 
3 次元CGの作品を作るということで、何をつくるかとても迷いました。 
マウス操作やキーボード操作は一切できないので、見てお楽しみください。 
 
【感想】 
複雑な形をした物体を表示させるのはとても難しかったので、自分が表示でき
る物体を組み合わせて、作品を作りました。物体が思った方向に傾いてくれな
かったり、物体の配置する位置の微調整が難しかったりと、悪戦苦闘しました
が、理想の作品を作ることができたので良かったです。 
 
【作品のモデル】 
NEWSの「EPCOTIA」という作品中に出てくる「コタ・ボンセン・カイ（左
から）」という3体の異星人です。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
【参考】 
・https://threejs.org 
・https://matorel.com/archives/392 


