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1. 概要 

 

 

上の 2 枚の画像を参考に、The Simpsons が住

む家のリビングを再現した。シンプソン家の

母親であるマージがドーナツを回してエクサ

サイズをしている。（シンプソンズといえば

ドーナツである。） 

また、左上の「視点を変える」ボタンを押す

と、少しずつ右回りに視点が移動する。 



2. 工夫した点 

マージの髪型や家具をできるだけ正確に再現できるように、様々な物体を組み合わせて作

った。特に、マージの曲がった腕やテレビのウネウネしたアンテナは、微調整を行いなが

ら作った。また、様々な角度から家とマージを見るために視点を移動できるようにした。 

 

3. 感想 

マージの一番の特徴である髪の毛は、使用した物体や構造は単純だがうまく表すことがで

きたと思う。ライトが、フロアスタンドライトと卓上スタンドライトの 2 種類あるので、

これらの位置に Light を設置しようと考えたが、物体の色が暗くなってしまい想像してい

たようにできなかった。 
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