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作品概要 

ラーメン屋のカウンター席を作りました。背景はラーメンのスープとスープに浮く油をイ

メージしました。 

「換気扇」のボタンを押すと、換気扇が回ります（自然に止まります）。 

「水をもらう」のボタンを押すと、コップに水を注げます。 

「水を返す」のボタンを押すと、ピッチャーを元の位置に返せます。 

 
 

操作 

マウス操作で視点の位置を変えたり、拡大縮小をしたりすることができます。 

 

こだわった点 

⚫ れんげの先を曲げたこと 

⚫ イスの背もたれを曲げたこと 

⚫ 醤油さしとそれが置いてある金属の板の光沢 

⚫ カウンターの木の色 

⚫ 水を注ぐときに動きをゆっくりにしたこと 

⚫ どんぶりの形（実際のどんぶりの長さをはかりました） 

⚫ トレーの縁の部分が上がっていること 


