
コンピュータ・グラフィックス 課題 1 説明書 

 

作品概要 

ARASHI LIVE TOUR 2017-2018「untitled」（公式 YouTube 動画: https://youtu.be/J0F0e8jd5xk ）より、一

曲目の「Green Light」が始まる時の会場のペンライトとメインモニターを再現しました。 

 

 

操作 

・画面左上の“スタート”ボタンを押すと、ペンライトの動きとメインモニターの模様の変化が始まりま

す。 

・“←”、“→”、“↑”、“↓”のそれぞれのボタンで視点を少しずつ変えられます。“初期視点”のボタンで初

めの視点に戻ります。 

・“一時停止/再生”ボタンを一度押すと、動きが一時停止し、もう一度押すと再度動き始めます。このボ

タンを“スタート”ボタンを押す前に押してしまうと、上手く画面の変化が始まらないことがあります。

（“一時停止/再生”ボタンを偶数回押した後に“スタート”ボタンを押すと動きますが、“一時停止/再生”ボ

タンを奇数回押した後に“スタート”ボタンを押すと動きません。） 

・リスタートしたい場合は、ブラウザを更新して、“スタート”ボタンを押してください。 

 

 

 

 

 

 



工夫した点 

・モニターの模様や、ペンライトの配置（花道やセンターステージは省略しましたが）を実際のライブ

と近い配置になるようにこだわりました。 

 

 

・アニメーションにもこだわり、特に、ペンライトの振り方を途中で変えたのですが、2 つ目の振り方

はペンライトをぐるぐると思い切り振り回しているように見えるように回転の仕方を工夫しました。 

 

難しかった点 

・右の画像のようにスタンド席のペンライトも表現しようと思った

のですが、上手く物体の配置ができなかったことと、あまりにも物

体が多くなりすぎたため、アリーナ席のみの表現にしました。 

・もう少し“ペンライト感”を出すために、光源や材質、透明度を工夫

してみたのですが、今ひとつペンライト感を出せなかったです。 

・アニメーションの最後に、モニター部分に 5 人が立っている画像

をテクスチャマッピングで貼り付けたかったのですが、上手くいかず断念しました。 

・時間変化に沿い、愚直に変化させる部分をコードに書いていったため、プログラムが長くなってしま

いました。もう少し、配列やループをうまく使って綺麗なプログラムを書きたかったです。 
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製作中の画面 

CG 画面 実際のライブ会場 

出典：上記公式動画（0:01:01 頃） 


