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はじめに

本レポートは2014年に発売され、⼀世を⾵靡した妖怪ウォッチ２の完全版で
ある妖怪ウォッチ真打（以下真打）に出てくる妖怪たちについて分析したも
のです。現代と過去、⼈間界と妖魔界を⾏き来できる広⼤なマップ、世界観
と調和した多彩なBGM、映画化もした妖怪ウォッチ零式の誕⽣秘話に魅了さ
れた⼩学⽣の頃の記憶を思い出しながらまとめました。



本レポートでは真打のメインの要素である対戦にフォーカ
スを当てて妖怪たちの特徴を考察します。真打では基本的
に妖怪は操作せずとも戦います。主な⾏動は物理攻撃、妖
術、取り憑く、サボるの４種類です。プレイヤーはアイ
テムや妖怪のスキルによってこれらをうまくコントロール
し、戦闘時には必殺技を打つ、回復や復活のアイテムを投
げる、お祓いをする、相⼿がボスの場合には弱点を⾒つ
けて指⽰するなどして⾃分の妖怪たちを勝利に導きます。
当時はキャラクターデザインの可愛らしさや⼊⼿難易度の
低さ（友⼈に⾃慢できるか）でパーティを選んでいました
が、改めて戦闘スキルを分析することでより戦いやすい布
陣の作り⽅が⾒えてくるのではないかと考え、次のような
データを作成しました。

動機と概要

取り憑く：敵にデバフ、または味⽅にバフをかけること。
サボる：⾃分のターンを何もせずに終了してしまうこと。
お祓い：敵の「取り憑き」によってデバフを受けた妖怪を後衛に下げてデバフの解除を⾏うこと。



データ
データは戦闘で頻繁に使われることの多いSランク、Aランク
妖怪１５２体のうち、参考にしたウェブサイトで情報が不⼗分
であったエメラルニャン、サファイニャンの２体を除く１５０
体のデータを⽤い、下記１１項⽬に分けて分析を⾏いました。



項⽬

Rank 妖怪ランク

０：Aランク 1：Sランク
Attribute 種族

０：イサマシ族 １：ウスラカゲ族

２：ゴーケツ族 ３：ニョロロン族

４：フシギ族 ５：ブキミー族

６：プリチー族 ７：ポカポカ族

８：怪魔族

HP レベル60での体⼒
Power レベル60での⼒
Magic レベル60での妖⼒
Defense レベル60での防御⼒
Speed レベル60でのすばやさ



項⽬

MagicAttribute 妖⼒の属性

０：吸収 １：回復 ２：⼟

３：⽔ ４：⽕ ５：雷 ６：⾵ ７：氷

BuffDebuff 「とりつく」の種類

０：敵にデバフをかける

１：味⽅にバフをかける
SpecialMove 必殺技の種類

０：敵⼀体に物理ダメージ

１：敵全体に物理ダメージ

２：敵⼀体に妖⼒ダメージ

３：敵全体に妖⼒ダメージ

４：味⽅を回復・復活

５：敵にデバフ

６：⾃分・味⽅にバフ

７：その他
Average Power、Magic、Defense、Speedの値の平均を取ったもの（以

下平均）



作成したcsvファイ
ルの⼀部



結果と考察
� Cluster ＝２の出⼒結果

� Power、Magic、Defense、
Speedが波打ったような形
になっているので⼒と妖⼒、
防御⼒とスピードは負の相
関に、⼒と守り、妖⼒とス
ピードは正の相関になって
いるように⾒える。



スライダーを動かした図

スピードと妖⼒、妖⼒と⼒に強
い相関が⾒られた。
（平均はデータの導出過程上４
項⽬に相関が⾒られるはずであ
る。）



さらにスラーダーを動かし
たところ、平均とランク、
ランクとHPに相関が⾒られ
た。



さらにスラーダーを動かし
たところ疑似相関が現れ始
めた段階でスピードと防御
⼒に相関の線が出てきた。
→あまり相関はない 属性と必殺技の属性には数

値の⼤きさは関係ないので、
オレンジの丸で囲ったとこ
ろは疑似相関。



タンク

� Cluster ＝4にして各妖怪の役割を分析した。
� ⾚⾊で⽰された群は妖⼒が低く防御⼒が⾼い傾向に

あり、属性の下から３つ⽬：ゴーケツ族が多く所属
していることからタンク（防御⼒が⾮常に⾼く、敵
のヘイトを⾃分に集めることでパーティが受けたダ
メージ数を減らす）の役割を持っている。



妖術使い

� ⽔⾊の線で表された群は⼒が低く妖術を得意とする
妖術使いに分類できる。属性の上から2番⽬の回復を
得意とするポカポカ族などが多く所属していること
からもわかる。



アタッカー

� ⻩緑の線で表された群は攻撃⼒が⽐較的⾼く、敵⼀
体に⾼いダメージを与えるボス向けの必殺技を使う
こと、イサマシ族の妖怪が多いことから⼒の強いア
タッカータイプの妖怪に分類できる。



レンジャー

� 紫の線で表された群は特徴を⾒つけにくかったが、
必殺技の属性が敵にデバフをかける、味⽅にバフを
かけるなど特徴的なものが多く、フシギ族が多くこ
の群に所属していることからレンジャー（特異な戦
略で敵を翻弄する）に属するのではないかとそい即
した。



感想

レンジャーの妖怪について、いまいち特徴がつかめなかったので機会があれ
ば妖怪⼀体⼀体のスキルをデータに落とし込んで、再分析したいと思いまし
た。スキルには両隣を⾃動的に回復する、ダメージ量を増やすといった基本
的なものもあれば、⼀定の条件下で味⽅のダメージを肩代わりする、HP1の
状態の時⼀時的に無敵になるなど対戦相⼿を翻弄するようなものもあるので、
これらの相関について検証してみたいです。
各妖怪の能⼒を⼀⽬でわかるように可視化することでボス妖怪の攻略に使う
ような攻撃⼒重視のパーティでは防御⼒が下がりがちになりそうなどがわ
かったので、これを活かしてチームを編成し直したいと思いました。



参考資料

� https://gamepedia.jp/youkai-yw2/monsters
� 妖怪ウォッチワールドメモリーズ（スマートフォン向けapp）
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.gungho.yww&hl=ja&gl
=US

https://gamepedia.jp/youkai-yw2/monsters

